Brug bgrnenes nysgerrighed

- Kig pa hvad bgrnene kan frem for, hvad de ikke kan
Interview med Flemming Mouritsen
af Erik Lyhne

September 2011

CV: Fgdt 1942.

Uddannelse:

Mag. art. i nordisk litteratur 1972, lektor ved Institut for Filosofi,
Paedagogik og Religion, Syddansk Universitet. Har arbejdet med
bgrne- og ungdomskultur siden o. 1970 ved universiteter,
seminarium og laererhgjskole - og som konsulent, anmelder,
foredragsholder mv. Har veeret ansvarlig for flere stgrre
forskningsprojekter og har etableret en raekke uddannelser pa
kandidatniveau ved Universiteterne i Arhus og Odense, bl.a.
masteruddannelsen Bgrne- og ungdomskultur, sestetiske
lzereprocesser og multimedier ved Syddansk Universitet. Medstifter
1981 af BUKS: Bgrne- og UngdomsKulturSammenslutningen.
Redaktgr af Tidsskrift for bgrne- og ungdomskultur. Medstifter af Det
nordiske netvaerk for bgrnekulturforskning (BIN).

Det primare fagomrade er bgrne- og ungdomskulturens forskellige
typer og medier. Et tyngdepunkt er forskning i bgrne- og
ungdomskulturens klassiske og moderne medier, kulturhistorie,
cestetik og reception med litteraturen som det centrale medie.

Det andet centrale forskningsomrdde, er bgrns legekultur og andre
estetiske udtryksformer, isaer bgrns sproglige og narrative udtryk.

Publikationer i udvalg:

Bgrn, remser og protest, GMT, 1976. Legekultur. Essays om
bgrnekultur, leg og fortaelling. Syddansk Universitetsforlag, 1996.
Childhood and Childrens Culture. Syddansk Universitetsforlag, 2002.
Bgrns grafiske Udtryk i Billedbogger og bgrns billeder. Hgst og sgn
2000. Astetisk refleksivitet og refleksionstyper i bogrns leg og
narrative udtryksformer i Paedagogisk forskning og udvikling.
Syddansk Universitetsforlag 2003.

In Tidsskrift for bgrne- og ungdomskultur bl.a.:

Har bgrn behov for alt det legetgj nr. 39, 1998. Fabu-la.hva for
noget? Astetiske processer og bgrns kultur... nr. 49, 2005.

Laes mere pd

www.buks.dk

www.universitypress.dk
http://www.sdu.dk/ansat/f.mouritsen.aspx

Du har arbejdet i en menneskealder med bgrns kultur. Hvordan kom du i gang med det?

Det startede tilbage i 60’erne med, at jeg underviste i dansk pa@ Socialpaedagogisk
Bgrnehaveseminarium. Sidelgbende underviste jeg pa Nordisk Institut pa Aarhus Universitet bl.a. i
H.C. Andersens eventyr. P3 seminariet var der en stor gruppe laerere, som var funderet i et
kulturradikalt reformpeaedagogisk miljg. P& det tidspunkt stod de s8kaldt musiske fag steerkt. De
studerende blev uddannet til at bruge fagene i praksis. Der var stor respekt for bgrns
udtryksformer, sdsom tegninger, rytmiske lyd og sange, deres motorik, sprogbrug, remser og
forteellinger. En af mine kolleger var Jytte Rahbek Schmidt*. Hun havde studeret hos Astrid
Ggssel** og Bernhard Christensen og havde i mange ar arbejdet med bgrns musikalske udtryk, og
brugte dem som grundlag for undervisning og gvelser.

Du arbejder med begrebet legekultur. Hvordan er du kommet frem til det?

Pa universitetet havde jeg arbejdet med middelalderkultur og folkelige traditioner, eventyr og
sange - som pa de tider gik under samlebetegnelsen leg, og hvor bdde spillemand og gg@glere
kaldtes "legere”. Jeg kunne se, at bgrnenes lege og andre udtryksformer svarede til den mundtlige
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almuekulturs. Det var en opdagelsesrejse. I
bgrnehgjde 18 der en stor bredspektret mundtlig og
kropslig kultur i alle mulige genrer og former. Der
var forteellinger, rim og remser, grafiske og
dramatiske udtryk, spontansange og omsyngninger.
Hele udtraekket. En bgrnefolkloristisk parallel til
middelalderkulturen. Bare se pd kirkens kalkmalerier.
Det er ligesom bgrns tegninger. Der er en lang reekke
figurer og formler, der gdr igen og igen. Bgrns
tegninger, sange og lege er bygget op pa formler og
skabeloner, som bgrnene kan spille sammen om,
improvisere over og forny igen og igen.

Hos bgrnene ser vi en omfattende mundtlig, kropslig
og socialt formidlet kultur, der bliver overfgrt fra
barn til barn fra alder til alder og fra generation til
generation, og som konstant aendrer sig. P3 den vis
er den badde traditionsforankret og ultra moderne og
tager f.eks. de nye medier og deres stof i brug, og
omformer det til bgrnenes svar pd nutidens barneliv.
Bgrnene har disse udtryksformer fra pludren over
lege og rytmiske r@berier til skateri og chat som
projekter i deres liv. Det, at veere god til at deltage i
det, ggr de af lyst, men ogsa med ngdvendighed for
at kunne begd sig i kammeratskabsgrupperne.

Jeg har gennem tiden givet denne bgrnekultur mange
betegnelser, men i slutningen af 70’erne endte jeg pa
legekultur, som ogsa er titlen pd en af mine bgger.
Det handler om alle omrdderne inden for de
estetiske udtryksmader, hvad enten det er grafiske, sproglige, dramatiske, kropslige eller
musikalske. Legekulturen rummer et spektrum af grundtyper for zestetiske udtryksformer, som
bgrnene praktiseres allerede fra en tidlig alder. Legen og dens spektrum af astetisk og symbolske
former kan betragtes som en slags antropologisk konstant for vores art.

Hvordan er vi begyndt p§ at arbejde med
legekulturen?

Det er en lang historie. Allerede i Platons og
Aristoteles taenkning indgdr den dannelsesdimension,
hvor de kunstneriske udtryksformer, er en del at
blive et ordentligt menneske. Man havde ligefrem en
slags olympiader i drama, musik og idreet.
Jesuitterne havde allerede i 1500 tallet kunstfag som
centrale i undervisningen. Senere i 1700 tallet bliver
paeedagogikken etableret som et szrligt fagomrade
fag. Her er der groft sagt to retninger. Den ene er
fokuseret pa at bgrn skal tilegne sig det, der er brug
for s3 de kan ga ind i en rolle som voksne. S& at sige
skares til i en matrice for, hvad der er brug for i
forhold til deres samfundsfunktion. Den anden tager
udgangspunkt i, hvad bgrnene har potentiale til at
udvikle sig til. En mere vaekstpadagogisk teenkning. Frobel ser det f.eks. ikke bare som et
sporgsmal om at skaere bgrnene til i den rette skabelon, men 0gsa som et spgrgsmal om at
motivere og udvikle dem mere bredspektret. Han ser legen som et vigtigt redskab for
udviklingsforlgbet bdde kognitivt, motorisk og socialt. Legen har man ellers overvejende set som
noget, der skulle luges ud, og som kunne vere farlig for bgrnenes rette udvikling. Det hanger
sammen med tidens dobbelte bgrnebillede. P& den pa den ene side en opfattelse af barnet som vild
natur, en kaosmagt, det gjaldt liv og dgd at fa afrettet. P& den anden side med romantikken et syn
pa barnet som inkarnationen af det aegte menneskelige fra fgr syndefaldet. Damon og/eller
daimon. Det er den samme metaforik, vi bruger om sdkaldt primitive folk. Her er tale om en slags
grundlzeeggende mytiske forestillinger eller matricer, som vi stadigveek bruger. De dukker f.eks. op i
debatten om disciplin i skolen for slet ikke at naevne hele Pisa-halgjet. Legen hgrte indtil Frébels
tid klart til pd den forkerte side af hegnet. Siden er den blevet sendt frem og tilbage. Lige nu star
den teet pd skammekrogen igen.

Vi ser, at Astrid Ggssel begynder at arbejde med bgrns egen musik i 1920’er, er hun ikke forud for
sin tid?

P& nogle mader. Men hun er ogsad led i en lang tradition for reformpaedagogisk praksis, der far et
gennembrud pa den tid f.eks. pa Kursus for Smabgrnspadagoger, hvor der var et staerkt miljg for
arbejdet med de musiske fag. Allerede i 1700 tallet saettes den astetiske dannelse pa en art



reformpadagogisk program. Den taenkning er grundlag for, at der udvikles en bgrnekultur. I fgrste
omgang en bgrnekultur for bgrn. Senere ogsa en optagethed af bgrn aestetiske praktiseren. Astrid
Ggssels arbejde ligger i direkte forlaengelse af Frobels, John Deweys og andres arbejde, med den
tilfgjelse at bgrns udtryk er et af hendes udgangspunkter. Med reformpadagogikken tager man
udgangspunkt bgrnenes udtryk og betragter dem som vigtige, selvom man maske ikke mener, de
alle er helt lgdige.

Karsten Tuft skriver i bogen Legealder og levealder***, at der var en konge der forbgd legen.
Hvilken betydning har det haft for legeopfattelsen?

Der har veeret mange forsgg pd at f8 almuens vilde udskejelser og lege under kontrol. Store
bededag er sddan en installation. Man samlede en stribe helgendage og legedage sammen og
kunne pd den made fd presset arbejdsdage ud af resten. Fester og legeri blev set som noget, der
fordeervede arbejdsmoralen pd linje med drikkeri. Det hanger jo stadig ved i en opfattelse af, at
leg ikke er rigtig serigs virksomhed heller ikke i forhold til ordentlig paedagogik. Desuden som
farlig for bade arbejdsmoral og god opfgrsel. Legen blev ligesom dovenskaben set som roden til alt
ondt. Og den bliver ogsd, selv nar den bliver redskab for laering, anset for noget tvivisom. S& sent
som op i 60’erne var alt andet end paedagogisk tilrettelagte lege forbudt i mange bgrnehaver.
Sakaldt krigslege var anset for halvfarlige mange steder endnu i 80’erne. Det er lidt den samme
diskussion, der har vaeret om Igdigheden i tegneserier og pc-spil mv. Jeg tror, det har noget at
ggre med det bgrnebillede, jeg talte om for. Bsrnene kommer uden for kontrol, ndr de leger selv og
det bliver opfattet som kaotisk og truende for de intentioner, man har med bgrneopdrattet.

Da jeg gik i skole var alt, hvad der hed rim og remser forbudt. Men der var en kaempestor
undergrund i bgrnehgjde af alle mulige omsyngninger og gendigtninger af kendte sange og salmer.
Det var noget, man prgvede at rense ud hos bgrnene. Men legen havde sd plads i frikvartererne.

Hvor bliver de musiske fag af?

I retorikken og diskurserne ser man stadigvaek de
praktisk musiske fag som vigtige, men i praksis er de
blevet decimerede. Den stgrste fare er den
underminering, der sker af fagene pa
seminarieniveau. Det galder bdde i laerer- og
pedagoguddannelse. Selvom det i retorikken er
naermest omvendt, sa stdr det i kontrast til, hvad vi
sd i 60’erne og 70’erne. Her kom der et gennembrud
for disse fag, og de stod staerkt. Spgrgsmalet er, om
der tvaers gennem Pisa-syndromet kan komme en
nyorientering og en opprioritering af de sestetiske fag
igen.

Men mange erhvervsfolk p8peger vigtigheden af, at
bgrn skal vaere innovative og kreative. Er det ikke et
skisma?

De ser leg som noget vigtigt. Men den forestilling,
der ligger lige under den diskurs, er at man vil holde
det under kontrol og fa en faerdig pakke med
innovative kreative kompetencer som slagordene
lyder. Begreberne innovation og kreativitet snyder
efter min mening. De er blevet elementer i en
funktionalistisk taenkning. Man ser de evner som
instrument for noget andet, og dermed kommer man
i virkeligheden til at beskaere bgrnenes kreative og
musiske udvikling. Disse evner og faerdigheder er
knyttet direkte til udgvelse, praksis og fordybelse. Det erhvervsfolkene venter sig, er en
funktionaliseret pakke af innovative kompetencer. Det kan pd overfladen lyde som om, man gnsker
disse kompetencer hos bgrnene, men praksis viser, at der i praksis sker det modsatte.
Kontrolaspektet - disciplin eller gkonomi mv. - er det overordnede, sdledes at bgrns legekultur
bliver til et redskab for opdreet af arbejdskraft tilpasset tidens krav. Det er her man tror, at man
kan snyde pa vaegten. Alene undermineringen af astetikfagene og de dertil knyttede feerdigheder
viser det.

Du mener alts8 at vores erhvervsledere i virkeligheden vil prove at styre bgrnenes fantasi?

Der er mange forskellige interesser pa spil. Og erhvervslederne er nok ikke de veerste, tit
tveertimod. Det er snarere et overliggende funktionalistisk, politisk, gkonomistisk og
styringsmaessigt rationale der kgrer. Det er det samme i hele uddannelsessektoren, hvor
uddannelser udhules og forskningen styres i hgjere og hgjere grad. Mere og mere gennemgribende
politisk styring og kontrol pd den ene side, og pa den anden side en interessebestemt kamp om,
hvad vi egentlig skal med vores bgrn. Og en form for ré@dlgshed.



Hvis vi kigger p§ borns kultur og begrebet leg og laring. Hvordan kan vi s8 se det ind i skolen i
dag?

Det kan vi ikke bare. Den kan ikke rationaliseres. Men vi kan etablere vaerksteder eller
leeringsrum, hvor vi kan give bgrn lov til at vaere sammen med andre bgrn og kvalificerede voksne,
og hvor man kan laere ved at ggre tingene sammen. Her er de musiske astetiske fag i centrum, og
man kan omforme andre fag til at kunne indgd. Det er det, som Dewey med et lidt firkantet ord
kalder for "learning by doing” - eller praksisleering p8 dansk. Det handler om at oprette mere
uformelle sammenhange, hvor man kan ggre leering. Tage ved laere af laringen i legen.

Leg og laering er en version af det, jeg vil kalde funktionalisering og instrumentalisering af leg og
estetiske udtryksformer. Op i 1980’erne kommer leg og leering og bgrns kultur i centrum. I fgrste
omgang henter man en legitimering, men ogsd nogle redskaber i bgrns leg og omsatter det til leg
og laering. Men efterhanden bliver det i hgjere grad til det, at legen og de udtryksformer der hgrer
sammen med den, bliver begrundet med at de hjeelper leringen. Som jeg ser det, vendes det pd
hovedet, sa legen bliver et instrumentaliseret til laering.

En grundbetingelse for bgrns legekultur er, at den bygger pa, at de tilegner sig et lager af
feerdigheder og kunnen gennem gvelser. De laereprocesser, der ligger i legene, og er en
forudsaetning for den, er bdde avancerede og komplekse. Det kunne man laere en del af. Hvis man
vel at maerke gver sig grundigt. Bgrn gver sig pd at blive bedre og bedre for at kunne mestre. I
den proces er der ikke er noget motivationsproblem. Skolen i dag har et problem med motivation,
og man tror, at man kan flytte bgrnenes motivation fra legekulturen ind i skolen. Det kan man ikke
umiddelbart. Man er ngdt til at g& vejen over bgrnenes processer. I skolen bliver man ngdt til at ga
ind i disse processer og lukke op for dem. Hvis vi taler om de musiske fag bliver de tyndere og
tyndere. De far ikke stgrre rdderum i skolerne, og uddannelserne pa seminarierne bliver ringere og
endelig spiller de fag en mindre rolle. I praksis treekkes den knowhow, der ligger i disse
lererprocesser ud af systemet. Efter min mening skulle man ggre det modsatte, nemlig investere i
de sproglige, de musiske og gvrige kompetencer som bgrnene har med fra bgrnekulturen. Hvis der
skal etableres et mgdested, skal der veere nogle voksne, som prioriterer dette. De skal ikke kunne
det samme som bgrn, men de skal kunne noget, kunne deltage og kunne etablere et mgdested,
hvor bgrnene har mulighed for at udfolde deres praksislaring. Det er ngdvendigt, at laererne og
paedagogerne er i besiddelse af kvalificerede faglige feerdigheder for at kunne indgd i et
sammenspil med bgrnene.

Det kraever ogsd et stgrre samarbejde mellem leerere og paedagoger. Der er en platform for bl.a. at
udvikle kultur-, medie- og aestetikfagene i et samarbejde mellem SFO og skole. Men det betyder, at
der skal investeres i vaerksteder uddannelser. Den viden - og kunnen, der er inden for fagene ma
regenereres. Der tales meget om faglighed, men i praksis udtyndes den.

Hvad med alle de test der ligger i kglvandet af PISA?

Tag mit eget fag dansk. Bgrn har mange og
avancerede sproglige kompetencer, ndr de begynder i
skolen. De ligger lysar foran de tekster, de mgder i
skolen. De fleste bruger sproget bade socialt og
kommunikationsmassigt - og aestetisk - p§ avanceret
vis. Hvorfor knytter man ikke alfabetiseringen til
brugen af sproget frem for en abstrakt teknisk
indlaering? Man skal kunne overfgre bgrnenes
kompetencer gennem alfabetiseringsprocessen. Over
hele fagspektret handler det om at involvere bgrn i
forskellige vaerkstedsplatforme, hvor de kan tilegne
sig og udfgre viden og kunnen. Det er ikke kun i de
estetiske fag, men ogsa i matematik og fysik mv.
PISA giver kun svar pd arbitraere tekniske
feerdigheder.

Hvordan ser du den skemalagte laering kontra bgrns m8de at laere p§?

Den made man taenker pa i det peedagogiske system, er gennem de sidste 50 - 60 ar blevet meget
mere funktionalistisk. Ikke blot i skemalagning, men ogsa i niveauer. Det er sket, selvom man
siger at man ofte har intentioner om det modsatte. Det sidste led i denne proces er indfgrelse af
nationale laeringsmal for bgrnene. Det er en enstrenget lineser made at forholde sig til bgrns leering
pd. Bogrn mestrer i praksis mange forskellige og ofte komplicerede m&der at leere pd, som ikke kan
indseettes i disse systemer. Det er de laeringsformer, man finder i legekulturen, og det man kan
kalde deres dagligdagskultur. Det er m3den, de tilegner sig samfundet pd og laerer sig at operere i
det i forhold til hinanden og os voksne. Det geelder bdde de sociale og de vidensmassige omrader.
Her tilegner bgrn sig deres viden i brug. Altsd i en praksis. Kig bare p§ sprogindlaeringen, som er
en af de mest komplekse laereprocesser. Vi kan have en forestilling om, at det er os der laerer dem
sproget, men sadan er det jo ikke. De laerer sig at snakke, ved at have brug for det, ved at veere
sammen med os, ved at blive besnakket, ved at tilegne sig sproget i et miljg, hvor de bruger det,
samtidig med at de laerer det.



Hvorfor indfarer vi s§ ikke den m&de at arbejde p§ i skolerne?

Det er i bund og grund et politisk spgrgsmal, om man gnsker at ggre noget ved det. Det er et
spgrgsmal om at fa aendret rammerne for skolen. Men uanset hvad politikerne siger, de vil, ggr de
tit det modsatte. Nar de taler om kreativitet og innovation rammesaetter de det fra vuggestue til
de aldste skoleklasser og universiteterne. P& den mdde er samfundet blevet paedagogiseret. Vores
samfund har udviklet sig til at blive en opdragelsesmaskine, selv om politikerne taler om frit valg
pd alle hylder. Netop hylder. Reolsystemet bliver der ikke pillet ved. Et andet stort problem er, at
man fyrer laerere i dag. Det hanger ikke sammen. For slet ikke at tale om specialundervisningen,
hvor 25 % af bgrnene opfattes som specialelever. Der er ikke plads til at bgrn er forskellige.

Man siger at bgrn laerer ca. 80 procent af det de lerer i parallelle leeringsmiljoer og ikke i skolen.
Hvad siger du til det?

Ja, det er nok mindst 80 %. Man ser det ogsd i virksomheder, hvor undersggelser viser, at 80% af
den ngdvendige information i en given organisation cirkuleres gennem uformelle kanaler. Det er
ikke mgder og dagsordner mv. der ggr det; det er m8ske snarere “sladder” I Skolen har vi fagene
og de formaliserede leeringsmiljger. Men her leerer de kun en lille brgkdel af, hvad de har brug for i
det sproglige og det sociale samvear med andre. Her spiller medier selvfglgelig ogsad en rolle. Hvis
der ikke er en transfer mellem det bgrnene laerer i de formaliserede leringsmiljger og i det
uformelle system, sa bliver den laering der sker i skolen bade fattigere og kedeligere.

Kan vi basere skolen p§ uformelle laeringsmiljoer?

De prgvede man faktisk i hgj grad i 60’erne og senere igen i 80’erne. Men der kom en stram
budgetstyring, der havde en modsat virkning. Strukturen er selvmodsigende og modsatrettet. Man
siger ét og gor noget andet. Og mener igen og igen at bgrnene og deres disciplin er et
hovedproblem. Det er nu nok naermest de voksne i flere niveauer, der er problemet snarere end
bgrnene.

Man kan tage ved laere af bgrnene. Man kan se mange avancerede processer. Hvad enten det er
tilegnelse af feerdigheder eller det er produktion i praksis. Bgrnene producerer hele tiden deres
virkelighed, og det har de nogle ret avancerede redskaber til. Bl.a. legekulturen og dens
udtryksformer. I disse processer ligger deres motivation. Men det er ogsd her det kikser i skolen,
for man tror, man kan tage en faerdig pakke og bare overfgre den til skolen. Vi ma i meget hgjere
grad vaenne os til at se, hvad bgrn kan frem for at fokusere p&, hvad de ikke kan. Vi ma leere at
udnytte den nysgerrighed bgrnene har.
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