Eqalussuarneq (Hajleg)

Meeqqat eqimattanut 2, 3 imaluunniit 4-nut agguarneqassapput. Immikkoortut tamarmik
ataatsimik angerlartarfissagasssapput.

Meeraq ataaseq eqalussuaassaaq taannalu aamma angerlartarfeqarluni ilani pisariniartassallugit.
Aamma ataatsimik aqqartartoqassaaq, taassuma suliassarissavaa meeqqat aggersarneqartarnissaat,
qanoq ililluni aalasoqassanersoq aalajangertassallugulu qaqugukkut eqalussuup piniartarnissaa.
Immikkoortut tamarmik immikkut taaguuteqassapput (saarullik, ammassassuaq makrel il.il.)

Aqgqartartup kalerriineratigut taakku ilannguttassapput aqqartartorlu ilaarlugu aalasassallutik,
aamma nilliaatinik suaartarsinnaavoq.

Aqgartartoq suaaraangat “eqalussuaq aggerpoq, eqalussuaq aggerpoq” taava taakku ilannguttut
angerlapallattassapput, tigusaasut eqalussuanngortarput. Tamarmik tigusaappata nutaamik
aqqartartoqarluni aallarteqqittoqassaaq.

Hajleg

Bornene deles i 2, 3 eller 4 grupper. Hver gruppe far et felt som base.

Et barn er haj og skal fange de andre. Hajen har ogsd en base.

Derudover er et barn dykker. Dykkerens opgave er at kalde bernene
frem, bestemme mdden at beveeges sig pa og bestemme, hvornar hajen
ma komme frem og fange de andre.

Hver gruppe far tildelt et navn (torsk, makreller, sild osv.). Pa tegn fra
dykkeren kommer de frem og beveger sig rundt om hajen med samme
rytmiske bevaegelse som dykkeren. Dykkeren kan foje rytmiske udrab til
beveegelsen.

Nar dykkeren raber “hajen kommer, hajen kommer!”, geelder det om
at na tilbage til sin oprindelige base. De, der bliver fanget, skal ogsa vare
hajer, og nér alle er fanget, findes en ny haj og en ny dykker.

tegning af hajleg
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